SZORAKOZTATO, GYOMOLCSGYOJTOGETO VIDAM CSALADI RARTYAJATER
wamsancs Y UMI GENIUSZ

kokuszdié, 15 db papaya,
15 db fiige, 15 db avokado, UPGRADE YOUR MIND!
15 db anandsz, 12 darab gré- Jatékosok szama: 1-5 f6
i S Jatékido: kb. 25 perc
maracuja gyiimoles-
kértydkat 1-7-ig, a tbbi Kor: 7-99 éves korig
gyiimoleskartyat pedig
1-5-ig szamoztuk be.
Az egyforma kartyak
aranya az egyes gylimoles-
fajtak esetében eltérd.
+ 5 db pontozo segédlet
+ 1 db jatékszabaly

A JATEK OTLETE ES BEVEZETO

A GYUMI Géniusz az ismert és vidam memériajaték, a GYUMI egy kiilonlegesebb, 4m még fur-
fangosabb vailtozata. A jaték célja alapvetden nem valtozott: tovabbra is gyiimoilesok gyiijtoge-
tésével kell memoriankat préobara tenniink, hiszen most is minden gyiimdélcssorozat-
nak csak a legfelso lapjat fogjuk latni az egész jaték soran!
A GYUMI Géniusz azonban nehezebb feladat elé illitja a jatékosokat, mivel a
pakliban 1évé gyiimélesok kiilonbozo eloszlasuknak koszéonhetoen killonbo6zo
értékeket képviselnek, ezért folyamatosan mérlegelniink kell, hogy érdemes-e
egy-egy gyumolesot a gylijteményiinkbe helyezniink.

Ha rosszul valasztjuk meg a gytiimoleseinket, bizony nagyon kevés pontot fo-
gunk szerezni, mivel a jaték kozben allandéan figyelniink kell az ellenfeleink

jatékat, hogy milyen értékes vagy kevéshé értékes lapokat gyiijtenek.

A JATEK CELJA

A jatékosok sorozatokat fognak gylijtogetni a jaték kiilonféle gyiimoleseibdl. Minden jatékos
szabadon eldéntheti, hogy héiny gyiimdélessorozatot szeretne inditani — vagyis onmaganak al-
litja be a jaték nehézségi fokat -, de egyfajta gyiimolesbdl csak egy sorozata lehet (pl. sajat
jatékterén nem lehet két kékuszdi6-sorozata), tehat osszesen legfeljebb hét sorozatot gyiijthet.
A jatékban kétféle gyiimolestipust kiilonboztetiink meg. A kékuszdiét (barna), a papayat (na-
rancs), a fiigét (lila), az avokadoét (z6ld) és az ananéaszt (sarga) hagyomanyos (alap) gyiimolesok-
nek tekintjiik, mig a granatalmat (piros) és a maracujat (kék) extra gyiimolesoknek. A hagyo-
manyos (alap) gyiimolesok eloszlasa egyforma, mig az extra gyiimolesok eloszlasa és pontozasa
eltér a tobbitol (1asd a mellékelt pontozo segédleteket, illetve a PONTOZAS részt).

Célunk az lesz, hogy az altalunk gytijtott gyiimolesokbol osszeszedjilk mind az 5 e Z

(a maracuja esetében mind a 7), kiilonb6z6 szammal jelolt lapot (1-5-ig, a mara- 7 Pez
cuja esetében pedig 1-7-ig). Ha valaki olyan sorozatot gytijtott, amely nem felel \
meg ennek a kitételnek, azért a sorozatért kevesebb pontot szerez, vagy akar

pontlevonast is kaphat (részletekért lésd a PONTOZAS rélzt)

taktikai érzékének segitségével a jaték végére a leg‘bobb pontot szerzi. ’,,J

ELOKESZULETEK

2 fo esetén véletlenszeriien vegyiink ki a paklibél 25 lapot, és megnézés nélkiil tegyiik visz-
sza Oket a jaték dobozaba. 3-5 jatékos esetén minden gyiimoéleskartya jatékban marad.
Az igy elokészitett paklit alaposan keverjiik meg, valasszuk szét harom, koriilbeliil egyforma
paklira, és képpel lefelé helyezziik 6ket egymas mellé az asztal kozepére, hogy

minden jatékos konnyedén elérhesse azokat. Ezek lesznek a hazépaklik.

Az egyik paklibél véletlenszeriien csapjunk fel egy lapot, és helyezziik kép-

pel felfelé a huzépaklik mellé. Ez lesz a dobépaklink.

Minden jatékos hiizzon barmelyik paklibél egy kartyalapot (majd keverje is visz-

sza), aki a legnagyobbat valasztotta, az lesz a kezdgjatékos. Indulhat is a jaték!

A JATEK MENETE

A kezddgjatékostél kezdve, és az 6ramutaté jarasa szerint haladva minden gyumolcsgyuﬁ;ogeto
jatékos a kovetkezok egyikét hajthatja végre:

@ hiz egy kartyat az egyik huzépaklibél,
vagy
& huz egy kartyat a dobépaklibél.

Megjegyzés: A huzopakliknak és a dobépaklinak is mindig csak a legfelso kartyajat
vehetjiik el. Ha a dobépakli ilyenkor kiiiriil, az utolsé kartyat felhuzé jatékosnak azonnal
a helyére kell tennie egy kartyat valamelyik huzépakli tetejérdl, képpel felfelé.

A jatékos a megszerzett kartyaval a kovetkezok egyikét teheti meg:

b kijatssza maga elé, elkezdve vagy folytatva
egyik sajat sorozatat, vagy
5 eldobja azt a dobépaklira.

O A kartya kijatszasa:

Ha ugy dontiink, hogy a keziinkben 1évé kartyat kijatsszuk, helyezziik azt magunk elé az asztalra,
képpel felfelé, a tobbi jatékos szamara jol lathaté médon. Amennyiben még nem rendelkeziink
a kartyan 1évo gyiimdéleesel, ij sorozatot inditunk. Ha viszont mar van el6ttiink egy vagy tobb
ugyanolyan gyimoles, kartyankat helyezziik az aliabbi abranak megfeleléen a vele azonos,
mar meglévo gyiimoleseinkre. A kartyakat gyimolesfajtanként kell egymason fiigglegesen
elcsusztatva tartanunk, méghozza ugy, hogy mindig csak a legfelsé kartya szama latszodjon.
A legfelso kartya alatt 1évo lapokat a jaték végéig TILOS megnézni!

Erre azért lesz sziikség, hogy mindenki tisztan lathassa, hogy egy-egy sorozatbé6l hany kartyat
gylijtott ossze egy adott jatékos. Egy gyiimolessorozat legfeljebb 5 kartyabol allhat (kivéve
a maracujat, amely legfeljebb 7 kartyabol allhat), ennél tobbet egyfajta gyiimoélesbdl nem
jatszhatunk ki magunk elé! Torekedniink kell arra, hogy a sorozatokban minden szam csak egyszer
szerepeljen (tehat gyiimolesonként 1 db 1-es, 2-es, 3-as, 4-es és 5-0s kartyat kell megszerezniink,
illetve a maracujabol ezeken Kkiviil 1 db 6-0s és 7-es kartyat).

A kartyakat nem a sorszamaik sorrendjében kell 6sszegyiijteniink, tehat egy sorozatot kezdhetiink
példaul a 3-as kartyaval is, és lezarhatjuk akar az 1-essel is. Természetesen gyiijthetjiik 6ket
sorban is, de igy nehezebb lesz tébb pontot elérniink.

Az 6t alap gyiimolesfajtaban talalhaté néhany kiilonleges kartya, melyeket Géniusz kartyaknak
hivank. A Géniusz kartyakat konnyedén megkiilonboztethetjiik a tobbi gyiimélestol, mivel
a rajtuk lathaté szam fehér, a szam hattere pedig szines. A gyiimolesok gyiijtogetése kozben
érdemes ezekre is odafigyelni, mivel ha sikeriil ezeket is

osszegyiijtogetniink, tovabbi pontokhoz juthatunk.

Megjegyzés: Minden magunk elé kijatszott gyiimoleskartyat

fiiggolegesen kell tartanunk, egymastol egyenlo tavolsagra.

Nem hasznilhatunk egyedi jeloléseket a kartyak memoriza-

lasara (pl. nem forgathatjuk el a legfelsé kartyat 45 fokban,

hogy emlékeztessen benniinket egy adott kartya hianyara).

A jaték soran csak sajat memoriankra, megérzéseinkre,

illetve néha a szerencsénkre hagyatkozhatunk.




A jatékhoz mellékeltink 5 egyszeriisitett pontozo segédletet is. Ezek egyik oldalan a jatékban
szereplé gyiimolesok eloszlasat tekinthetjiilk meg a kartyak sorszama, illetve darabszama
alapjan, masik oldalan pedig a kiillonb6zé gyiimolessorozatok utan jaré pontszamokat az egyes
sorozatokban szereplé kartyak sorszamanak megfeleléen. A pontozélap legalsé soraban a
Géniusz kartyakért jaré pontszamokat lathatjuk (részletekért lasd a PONTOZAS részt).

A kartya eldobasa a dobépaklira:

A dobépaklit a magunk elé kijatszott kartyakkal ellentétben (melyeket a jaték végéig
egymason felfelé elcstsztatva, hozzavetdlegesen egyenlé tavolsagra tartunk) ugy alakitjuk
ki, hogy a legfelsd kartya teljesen elfedje az alatta 1évé kartyakat.

A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, ha az utolso kartya is felhtizasra keriilt, és mindharom hazépaklink
elfogyott. Ezt az utolsé kartyat még a soron 1évé jatékos kijatssza maga elé vagy eldobja a
dobépaklira, majd megkezddadik a jaték végi pontozas.

PONTOZAS

A jaték végén a sorozatokat szétteritjiik és sorba rendezziik, hogy minden sorszam latszédjon,
majd megnézziik, hogy a jatékosok az egyes gyiuimolesokbdl mennyit gyiijtottek, és hogy
hianyzik-e valamelyik szdm a sorozataikbél. A kiillonbozé gyiimolesfajtak pontozasara az
alabbi tablazatoknak megfelelGen keriil sor:

EXTRA GYOMOLCSOK
A sorozatban 1évo kartyak sorszama
BED0BOE - - 33 pont
283848586 = - 27 pont
3B48 5 11 pont 22 pont 22 pont

3 5 pont 5 pont 10 pont

3 pont 3 pont 6 pont

1
1
1
| 3-4 8 pont 8 pont 16 pont
1
1
1

1 pont 1 pont 3 pont
Ha a sorozatbél hianyzik az 1-es lap 0 pont 0 pont 0 pont

Ha egy sorszam ismétlodik a sorozatban 0 pont 0 pont

Figyelem: az egyes sorozatokat csak addig a kartyaig pontozzuk, ameddig a sorozat folyamatos
és osszefuggd! Példaul az 1-es, 2-es, 4-es és 5-0s sorszamu, hagyomanyos gyiimoleslapok esetén
csak az 1-es és 2-es lapokat pontozzuk, ami mindossze 3 pontot jelent.

GENIUSZ KARTYAK
sorozatban 1évo kartyak sorszama

n - 8 33 pont
n = 8 @ 24 pont
n - 8 15 pont
n - 8 9 pont
n 1 pont
Ha a sorozatbél hianyzik az 1-es lap 0 pont

Ha egy sorszam ismétlodik a sorozatban 0 pont

Figyelem: Fontos, hogy csak azokért a Géniusz kartyakért jarnak pontok, amelyek szabalyos
sorozatokban szerepelnek, vagyis ameddig a Géniusz sorozat folyamatos és osszeftiggd!

Példa:
Peti a jaték soran mindegyik gyumolesfajtat megprébalta begyiijteni. Sorozatai a kovetke-
zoképpen néznek ki, miutan szétteritette és sorba rendezte a lapjait:

2 ol | ?U«\/

Peti a kokuszdié-sorozataért 11 pontot kap, mivel mind az 5 lapot sikeriilt osszegyiijtenie.
Papayasorozataért 3 pontot kap, fliigesorozataért 5-6t, avokadésorozataért pedig 8-at. Mivel
az ananaszsorozatabdl hianyzik a 3-as lap, sorozatat csak a 2-es ananasz lapig értékelhetjiik,
amelyért igy 3 pontot kap. Granatalma-sorozata 0 pontot ér, mivel hianyzik beléle az 1-es lap,
maracujasorozatiaért pedig -11 pontlevonast kap, mivel a 4-es kartya kétszer szerepel benne.
Peti osszegyiijtott mind az 5 Géniusz kartyabdl egyet-egyet, Am az ananisz 5-6s lap nem része
szabalyos sorozatnak (hidnyzik az ananasz 3), ezért azt a pontozasnal nem vehetjiik figyelembe.
Peti a Géniusz kartyakért 24 pontot kap, igy a jaték végére osszesen 43 pontot szerzett.
Minden jatékos osszeadja a sorozatai utan jaré pontszamait. A jaték gyoztese az lesz, aki a
legtobb pontot gyiijtotte!

EGYSZEMELYES VALTOZAT - VILLAMMEMORIA
Ebben a jatékmdédban a jatékos tulajdonképpen 6nmagiaval versenyez, és minden egyes jaték
alkalmaval az lesz a célja, hogy egyre tobb pontot szerezzen. Itt is az alapjaték szabalyait és
pontozasat fogjuk alkalmazni, az alabbi szabalyok kivételével:
A jaték megkezdése el6tt 25 véletlenszeriien kivalasztott lapot megnézés nélkiil visszatesziink
a jaték dobozaba, az ezutdan megmaradt lapokat megkeverjiik, majd két egyforma paklira
osztjuk 6ket gy, hogy mindkét pakli pontosan 40-40 lapbél alljon.
Ezek lesznek a huzoépaklijaink, melyeket képpel lefelé forditva magunk elé helyeziink.
A jatékos ebben a jatékmoédban mindig egyszerre hiuz egy-egy kartyat mindkét paklibél (jobb
és bal kezével). A felhuzott lapok egyikét kotelezé eldobnia, a masik lapot pedig maga elé
helyezheti, vagy az elso laphoz hasonléan eldobhatja azt. Az eldobott, dobépaklira keriilé
lapokat a jatékos sosem hiizhatja fel, azok eldobéas utan végleg kikeriilnek a jatékbol.
A jaték akkor ér véget, amikor a két huzépakli elfogyott, a megszerzett pontok kiszamitasa
pedig az alapjaték pontozasa alapjan torténik. Ez a jatékméd sokkal gyorsabb, viszont egész
masfajta koncentraciot igényel, mivel egyidében kell két laprél dontés hoznunk.
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